Правила математической игры «Гонка за лидером».
1.   В игре может участвовать до 20 команд. Игра идёт в течение 2 часов.
2. Протокол игры ведётся жюри с выводом на экран текущих результатов через мультимедийный проектор.
3.   В начале игры командам выдаётся первая задача из банка задач (всего их - до 25 штук, количество объявляется командам перед игрой).
4. Команды получают баллы за решение задачи с учётом очереди сдачи. Первая правильно решившая задачу команда получает К баллов (где К зависит от количества команд), следующая - на 1 балл меньше и т.д. Число К сообщается до начала игры.
5. На каждую задачу команда может дать ответ только два раза.
6. Если сразу даны верный ответ или решение, то команда получает баллы, соответствующие своей очереди. Если же с первого раза дан неверный ответ или решение, то в протоколе это отмечается жёлтым цветом в соответствующей клетке. Со второй попытки за верное решение команда получает полагающееся ей по очереди количество баллов за вычетом трёх штрафных баллов, которые указываются в отдельном столбце. После двух неудачных попыток задача больше не принимается, в протоколе ставится 0 баллов, что отмечается красным цветом, а команда наказывается полагающимся штрафом в три балла.
7. Первая правильно решившая задачу команда (лидер) получает право в течение получаса (пока у неё ещё есть нерешённые задачи или пока не появится новая команда-лидер) выбрать для всех команд из банка задач новую, которая выдаётся сразу же всем командам (это отмечается в протоколе зелёным цветом). В списке задач, выводимом на экран, условие каждой задачи дано несколькими первыми словами.
8.  Если же есть команда, решившая верно все задачи без «красных карточек», то команда-лидер обязана выбрать новую задачу.
9. Если в течение получаса ни одна из команд не смогла решить последнюю выданную задачу, то жюри имеет право само выдать следующую по порядку из ещё не выданных задач.
10. Команда имеет право решать любые из выданных и нерешённых у неё на данный момент времени задач.

11. Игра для команды прекращается либо по окончании отведённого на неё времени,
либо после того, как командой разобраны все задачи игры.

12.Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.
Регламент проведения игры «Гонка за лидером».
1. Ответ или решение принимается и четко записанном виде на отдельном листке, и котором команда указывает свое название и номер задачи.
2.  Жюри указывает на листочках порядок сдачи верных решений.
5.  Команда узнает о правильности своего решения задачи по протоколу на экране.
4. В случае шумного поведения команда наказывается  штрафным баллом, который учитывается при подведении итогов.

5.  Если кто-то из игроков и после двух командных наказаний ведёт себя шумно, мешая в проведении игры, жюри имеет право удалить его с игры, после чего он полностью лишается возможности в ней участвовать.

6.  Выйти из аудитории по необходимости игрок может только с разрешения жюри, но не позднее, чем за полчаса до окончания игры.
7.  За 30 минут до конца времени игры жюри предупреждает об этом. 

8. В протокол вносятся названия команд, баллы за рассмотренные задачи и штрафные баллы.
9. По окончании игры вес бланки ответов сохраняются на случай возникновения спорных ситуаций.
10. Претензии по игре принимаются от капитанов команд сразу по окончании игры до объявления окончательных результатов. 
