ПОЛОЖЕНИЕ

о городском конкурсе «Математическая регата»

1. Общие положения

Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения городского конкурса «Математическая регата» в городе Барнауле, его организационное и методическое обеспечение.

Конкурс «Математическая регата» проводится комитетом по образованию города Барнаула при участии АлтГУ, БГПУ, МБОУ «Гимназия № 42».

Целями и задачами конкурса являются:

· пропаганда научных знаний фундаментальных основ предмета и развитие у обучающихся общеобразовательных учреждений города интереса к математике;

· создание необходимых условий для выявления одаренных детей в области математики, их интеллектуального развития; 
· оказание помощи учащимся в выборе соответствующего профиля обучения условиях перехода на предпрофильную подготовку и профильное обучение;

· повышение квалификации учителей, аспирантов, студентов, научных работников, принимающих участие в проведении олимпиады.

2. Порядок проведения конкурса
Городской конкурс «Математическая регата» проводится 2011 году 22 октября в 12-00 для учащихся 9 классов общеобразовательных учреждений города Барнаула.

Тексты заданий и их количество определяется решением жюри олимпиады. Информация о конкурсе и порядке участия в нем,  о победителях и призерах является открытой, публикуется в средствах массовой информации, сети Интернет, распространяется среди обучающихся учителей и родителей. Все задания конкурса являются открытыми, могут быть опубликованы.

Математическая регата представляет собой коллективное командное решение задач. Математическая регата проводится на базе МБОУ «Гимназия № 42». Правила математической регаты приложены к положению. 
3. Участники конкурса

Городской конкурс «Математическая регата» проводится для учащихся 9 классов общеобразовательных школ всех типов и видов на базе муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Гимназия № 42» (пр. Красноармейский, 133). В математической регате участвуют школьные команды учащихся одной параллели. В составе каждой команды 4 человека.
4. Порядок регистрации для участия в конкурсе
Представительство от каждого района города в игре – не более 5 команд. Школы, желающие принять участие в конкурсе, подают заявки руководителям МО учителей математики района до 15 октября. Руководитель МО учителей математики района формирует заявку от школ и отправляет ее по электронной почте по адресу: math42@mail.ru до 19 октября или по телефону: 89039473818 (Крымова Лариса Николаевна). Если заявка не поступала, то школы к игре не допускаются.
5. Подведение итогов, награждение победителей

Победители конкурса определяются в день проведения конкурса по наибольшей сумме баллов, полученных командами, согласно правилам игры. Победители награждаются дипломами первой, второй и третьей степени. Количество победителей городского конкурса «Математическая регата» составляет не более 25% от числа команд участников конкурса.

Критерии оценки результатов конкурса устанавливаются жюри.

6. Финансирование конкурса

Финансирование конкурса осуществляется за счет МБОУ «Гимназия № 42» и комитета по образованию города Барнаула. Для оказания финансовой поддержки конкурса приглашаются заинтересованные физические и юридические лица. Форма, размер и порядок спонсорского участия согласовывается с организационным комитетом конкурса.

7. Организационный комитет конкурса

Организационный комитет конкурса осуществляет общее руководство, текущую организационную работу, организует финальные мероприятия, совместно с жюри подводит итоги конкурса. Состав оргкомитета и жюри утверждается председателем комитета по образованию администрации города Барнаула.

Правила проведения математической регаты

1. В математической регате участвуют школьные команды учащихся одной параллели. В составе каждой команды — 4 человека. 
2. Соревнование проводится в четыре тура. Каждый тур представляет собой коллективное письменное решение трех задач. Любая задача оформляется и сдается в жюри на отдельном листе, причем каждая команда имеет право сдать только по одному варианту решения каждой из задач. (Эти листы заготовлены заранее; на каждом из них написано название команды, двойной индекс задачи. Условия задач не переписываются).
3. Проведением регаты руководит Координатор. Он организует раздачу заданий и сбор листов с решениями; проводит разбор решений задач и обеспечивает своевременное появление информации об итогах проверки. 

4. Время, отведенное командам для решения, и "стоимость" задач каждого тура в баллах указаны на листах с условиями задач, которые каждая команда получает непосредственно перед началом каждого тура. 

5. Проверка решений осуществляется жюри после окончания каждого тура. Жюри состоит из трех комиссий, специализирующихся на проверке задач N1, N2 и N3 каждого тура соответственно. 

6. Параллельно с ходом проверки, Координатор осуществляет для учащихся разбор решений задач, после чего школьники получают информацию об итогах проверки. После объявления итогов тура, команды имеют право подать заявки на апелляции. В случае получения такой заявки, комиссия, проверявшая решение, осуществляет повторную проверку и, после нее, может изменить свою оценку. В спорных случаях окончательное решение об итогах проверки принимает председатель жюри. 

7. Команды-победители и призеры регаты определяются по сумме баллов, набранных каждой командой во всех турах. 
Регламент проведения игры

1. Все команды и жюри находятся в одном помещении (в актовом зале школы). 
2. Столы расставляются так, чтобы каждая команда сидела за отдельным столом, и учащиеся могли вести обсуждение, не мешая другим командам. 
3. Члены жюри размещаются компактно (на некотором расстоянии от столов школьников), но для работы каждой из трех комиссий выделено по отдельному столу.
4. Необходимо наличие классной доски для разбора решений задач и мультимедийного проектора для записи результатов проверки. 
5. В состав комиссий жюри входят преподаватели участвующих школ, выпускники этих школ — студенты математических факультетов Вузов, преподаватели ВУЗов. В каждую комиссию входит 3-5 человек, в зависимости от количества участников регаты. 
6. Подробный разбор решений задач для школьников проводится после каждого тура и занимает, в среднем, 10-15 минут. 
7. По окончании разбора задач и по мере завершения проверки, результаты команд по каждой из задач тура вносятся в протоколы и переносятся на экран. 
8. После появления на доске результатов проверки какой-либо из задач тура, координатор просит команды, не согласные с оценкой их работы, заявить об этом (поднятием таблички с номером задачи).
9. Апелляции рассматриваются комиссиями жюри без участия школьников, поскольку те в это время уже решают задачи следующего тура. 
10. Полные тексты решений находятся только у координатора регаты. В его обязанности входит: фиксировать время на проведение каждого тура (он объявляет о начале и окончании каждого тура, предупреждает команды за две минуты до его окончания); отвечать на вопросы учащихся по тексту задач; взаимодействовать с жюри. 
11. При большом количестве участвующих команд, два-три человека помогают координатору: разносят тексты заданий и собирают решения учеников. 




ПОЛОЖЕНИЕ

о городском математическом конкурсе «Гонка за лидером»

1. Общие положения

Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения городского математического конкурса «Гонка за лидером» в городе Барнауле, его организационное и методическое обеспечение.

Городской математический конкурс «Гонка за лидером» проводится комитетом по образованию города Барнаула при участии АлтГУ, БГПУ, МБОУ «Гимназия № 42».

Целями и задачами конкурса являются:

· пропаганда научных знаний фундаментальных основ предмета и развитие у обучающихся общеобразовательных учреждений города интереса к математике;

· создание необходимых условий для выявления одаренных детей в области математики, их интеллектуального развития; 
· оказание помощи учащимся в выборе соответствующего профиля обучения условиях перехода на предпрофильную подготовку и профильное обучение;

· повышение квалификации учителей, аспирантов, студентов, научных работников, принимающих участие в проведении олимпиады.

2. Порядок проведения конкурса
Городской математический конкурс «Гонка за лидером» проводится в 2012 году 14 апреля для учащихся 7 классов общеобразовательных учреждений города Барнаула. 
Тексты заданий и количество задач определяется решением жюри олимпиады. Информация о конкурсе и порядке участия в нем,  о победителях и призерах является открытой, публикуется в средствах массовой информации, сети Интернет, распространяется среди обучающихся учителей и родителей. Все задания конкурса являются открытыми, могут быть опубликованы.

Математический конкурс «Гонка за лидером» представляет собой коллективное командное решение задач. Математический конкурс «Гонка за лидером» проводится на базе МБОУ «Гимназия № 42». Правила игры «Гонка за лидером» приложены к и положению. 
3. Участники конкурса

Городской математический конкурс «Гонка за лидером» проводится для учащихся 7 классов общеобразовательных школ всех типов и видов на базе муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Гимназия № 42» (пр. Красноармейский, 133). В математической игре «Гонка за лидером» участвуют школьные команды учащихся одной параллели. В составе каждой команды 4 человека. Школа может быть представлена одной командой. Норма представительства от района – 5 команд.
4. Порядок регистрации для участия в конкурсе
Представительство от каждого района города в игре – не более 5 команд. Школы, желающие принять участие в конкурсе, подают заявки руководителям МО учителей математики района до 7 апреля. Руководитель МО учителей математики района формирует заявку от школ и отправляет ее по электронной почте по адресу: math42@mail.ru до 10 апреля или по телефону: 89039473818 (Крымова Лариса Николаевна). Если заявка не поступала, то школы к игре не допускаются.

5. Подведение итогов, награждение победителей

Победители конкурса определяются в день проведения игры по наибольшей сумме баллов, полученных командами, согласно правилам. Победители награждаются дипломами первой, второй и третьей степени. Количество победителей и призеров городского математического конкурса «Гонка за лидером» составляет не более 25% от числа команд участников конкурса.

Критерии оценки результатов конкурса устанавливаются жюри.

6. Финансирование конкурса

Финансирование конкурса осуществляется за счет МБОУ «Гимназия № 42» и комитета по образованию города Барнаула. Для оказания финансовой поддержки конкурса приглашаются заинтересованные физические и юридические лица. Форма, размер и порядок спонсорского участия согласовывается с организационным комитетом конкурса.

7. Организационный комитет конкурса

Организационный комитет конкурса осуществляет общее руководство, текущую организационную работу, организует финальные мероприятия, совместно с жюри подводит итоги конкурса. Состав оргкомитета и жюри утверждается председателем комитета по образованию города Барнаула.

Правила математической игры «Гонка за лидером».
1.   В игре может участвовать до 20 команд. Игра идёт в течение 2 часов.
2. Протокол игры ведётся жюри с выводом на экран текущих результатов через мультимедийный проектор.
3.   В начале игры командам выдаётся первая задача из банка задач (всего их - до 25 штук, количество объявляется командам перед игрой).
4. Команды получают баллы за решение задачи с учётом очереди сдачи. Первая правильно решившая задачу команда получает К баллов (где К зависит от количества команд), следующая - на 1 балл меньше и т.д. Число К сообщается до начала игры.
5. На каждую задачу команда может дать ответ только два раза.
6. Если сразу даны верный ответ или решение, то команда получает баллы, соответствующие своей очереди. Если же с первого раза дан неверный ответ или решение, то в протоколе это отмечается жёлтым цветом в соответствующей клетке. Со второй попытки за верное решение команда получает полагающееся ей по очереди количество баллов за вычетом трёх штрафных баллов, которые указываются в отдельном столбце. После двух неудачных попыток задача больше не принимается, в протоколе ставится 0 баллов, что отмечается красным цветом, а команда наказывается полагающимся штрафом в три балла.
7. Первая правильно решившая задачу команда (лидер) получает право в течение получаса (пока у неё ещё есть нерешённые задачи или пока не появится новая команда-лидер) выбрать для всех команд из банка задач новую, которая выдаётся сразу же всем командам (это отмечается в протоколе зелёным цветом). В списке задач, выводимом на экран, условие каждой задачи дано несколькими первыми словами.
8.  Если же есть команда, решившая верно все задачи без «красных карточек», то команда-лидер обязана выбрать новую задачу.
9. Если в течение получаса ни одна из команд не смогла решить последнюю выданную задачу, то жюри имеет право само выдать следующую по порядку из ещё не выданных задач.
10. Команда имеет право решать любые из выданных и нерешённых у неё на данный момент времени задач.

11. Игра для команды прекращается либо по окончании отведённого на неё времени,
либо после того, как командой разобраны все задачи игры.

12.Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.
Регламент проведения игры «Гонка за лидером».
1. Ответ или решение принимается и четко записанном виде на отдельном листке, и котором команда указывает свое название и номер задачи.
2.  Жюри указывает на листочках порядок сдачи верных решений.
5.  Команда узнает о правильности своего решения задачи по протоколу на экране.
4. В случае шумного поведения команда наказывается  штрафным баллом, который учитывается при подведении итогов.
5.  Если кто-то из игроков и после двух командных наказаний ведёт себя шумно, мешая в проведении игры, жюри имеет право удалить его с игры, после чего он полностью лишается возможности в ней участвовать.
6.  Выйти из аудитории по необходимости игрок может только с разрешения жюри, но не позднее, чем за полчаса до окончания игры.
7.  За 30 минут до конца времени игры жюри предупреждает об этом. 
8. В протокол вносятся названия команд, баллы за рассмотренные задачи и штрафные баллы.
9. По окончании игры вес бланки ответов сохраняются на случай возникновения спорных ситуаций.
10. Претензии по игре принимаются от капитанов команд сразу по окончании игры до объявления окончательных результатов. 
